Utanpotlas torna folyamata 2023/24

Nulladik |épésként az Utdnpdtlds torna rendezési és részvételi feltételei dokumentum elolvasasa és
értelmezése sziikséges.

1)

2)

Sportszervezeti admin profilbdl: Versenyeztetés meniipont / Versenyek menedzselése / Versenyek

fal. A képerny6 jobb oldalan kis zold koérben fehér + jel o (Uj esemény szerevezése).
A kovetkez6 oldalon fontos a megfelel6 adatok kitoltése.

e Sportag és esemény tipusanak kivalasztasa: teremkézilabda és utanpdtlas torna

e Név: a torna nevét sziikséges megadni
e ROvid név: a torna rovid nevét sziikséges megadni
e Esemény kezdete: a torna els6 napja

e Esemény vége: a torna utolsé napja
e Evad: az aktudlis évad mindig 07.01-t6l a kdvetkez év 06.30-ig tart
e Globdlis verseny tipusa: utdanpétlas torna

e Helyszin: varos, varosok megadasa
e Nevezés digitalis:

a.
b.

igen (barki nevezhet a rendszeren keresztil a megadott id&intervallumon beliil)
nem (a torna meghivasos, meghivds utdn a meghivott csapatoknak szikséges
elvégeznie a nevezést)

e Dij: a versenykiirasban megjeldlt informacid alapjan sziikséges beirni. Ha nincs, akkor O Ft.
e Szallast és étkezést fizeti: rendezé/résztvevd

e Feltoltendd dokumentumok:

Nyilatkozat: (https://mksz.hu/versenyeztetes-alapdokumentacio) Az Utdnpétlds torna
rendezési és részvételi feltételei dokumentumban taldlhaté. Ha a torndra nincs
nevezési dij, errdl is sziikséges nyilatkozni egy dokumentum formdjaban, de ez esetben
mar nem sziikséges a fent emlitett formanyomtatvany kitoltése.

Versenykiirds: A versenykiirashoz sziikséges kovetelmények is a fenti linken taldlhaté
dokumentumban olvashatdak.

o Egyéb:

K6zrem(kodd sziikséges: igen / nem

JatékvezetGi lekérdezések: helyszin megyéje

A mentés gombra kattintva a tornaigény beadasra kerdil.
Beadas esetén a torna a Versenyeztetés menipont / Versenyek menedzselése / Igények kezelése
fllhoz kerdl, az igényt az MKSZ admin biralja el.

Az elbiralas eredménye lehet:

a.

Elfogadas: a torna megjelenik a Versenyeztetés meniipont / Versenyek menedzselése
/ Versenyek fiilnél.

Hianypotlas: a torna a Versenyeztetés mentpont / Versenyek menedzselése /Igények
kezelése fiilnél marad— A megjegyzésben taldlhatd piros szinnel szedett informacio
alapjan a nevezést javitani kell, majd ujbdl bekildeni és varni, mig az MKSZ admin ujbdl
elbiral.

-: a torna Versenyeztetés meniipont / Versenyek menedzselése / Igények
kezelése fiilnél marad— nincs tovabbi teendé.


https://mksz.hu/versenyeztetes-alapdokumentacio

4)

Az elbiralasrél email értesitést kap a benyujté személy.
Csak hianytalan tornaigény keril a Szakmai- és Versenybizottsag elé elbiralasra.

Elfogadas esetén a féversenyek (FU15, LU17stb.) hozzaadasat mindig az MKSZ admin végzi.

Meghivasos torna esetén a féversenyek létrehozdsa utan a torna szervez6jének profiljdbodl
Versenyeztetés / Versenyek menedzselése / Versenyek flilnél az eseményt lenyitva a féversenyre
wly
hdzva a kurzort, jobb oldalon a harom kis emberke “=* ikonra kattintva (F6verseny csapatai)
lehetséges a csapatok meghivasa. A meghivott sportszervezetek mellett a tornat rendezd

sportszervezetet is szlikséges meghivni, amennyiben részt kivan venni a tornan.

A f6verseny létrehozasa utan tudnak a csapatok nevezni. Meghivast kovetéen is nevezni kell a
meghivott csapatnak. A nevezés megegyezik a bajnoksagra torténé nevezéssel azzal a kivétellel,
hogy a dokumentumokat nem kell feltélteni — ezek nem is kételez6 mez6k a nevezés leaddsanal.
A beérkezett nevezések elbiralasat a (2) ponthoz hasonldan a tornaigényt feladd sportszervezeti
admin végzi a Versenyeztetés menlpont / Versenyek menedzselése / Nevezések ful 1-1 nevezés

soraban 1évé kis kalapdcs X (nevezés elbirdlasa) ikonra kattintva. Itt van lehet&ség a nevezések
atsorolasara is, amennyiben szikséges (Pl. LUl1l-es csapatok atsoroldsa LU12-be, ha a kevés
csapatszdm miatt Osszevonasra van szikség. Ez esetben a jatékosokat rendszeren kiviili
személyként sziikséges felvinni.).

Kalfoldi csapat részvétele esetében az Gigyintéz6nek a sajat sportszervezetét sziikséges benevezni,
a nevezéskor pedig mar a kiilfoldi csapat nevét sziikséges megadni. A csapat alversenybe sorolasa
utdn a Sportszervezet oldal / Osszedllitas filnél a jatékosokat és hivatalos személyeket egyesével,
rendszeren kiviil szilkséges felvinni. A versenyzéssel kapcsolatos minden tovabbi feladatot a
rendezd e-lgyintéz6nek sziikséges elvégeznie (pl. a jegyz6konyvek kitoltését a mérkGzések elstt).

Alversenyek (A csoport, B csoport stb.) létrehozasat a tornaigényt feladé sportszervezeti,
varmegyei igény esetén a varmegyei admin végzi a Versenyeztetés mentpont / Versenyek

+

menedzselése / Versenyek flilnél a féverseny sordban lévd gombra (alverseny hozzaadasa)

kattintva.

e Név: csoport neve

e ROvid név: csoport révid neve

e Versenyrendszer tipus: Torna

o Jatékvezetd kilds és fizetd szervezet: minden esetben a helyszin megyéje

e Verseny lezarva: csak a csoport 6sszes mérk&zésének lejatszasa utan kell igenre allitani.

e Hosszabbitds tipusa: megfeleld kivalasztasa

e Midsor kezeli: mérkézések helyszinének konkrét megyéjét sziikséges kivalasztani.

e Versenyjegyz6kdnyvet kezeli: minden esetben a helyszin megyéje.

e Tabella van: Igen, kivétel U11 és alacsonyabb korosztalyokban

e Sorsolds megjelenithetd:
Igen. A két megjelolt datum kozotti rendszerben 1évé mérkdzések kertilnek lathatova a
publikus felilileten (célszer(i a kupa elsé és utolsé napjat megadni, igy minden mérk&zés
lathato lesz).

o Jegyz6konyv tipus:

- Ures (V1) jegyz6kényv tipus: nem indul digitélis jegyz6kdnyv a mérk6zés kezdetekor. Akkor
szlikséges haszndlni ezt a bedllitast, ha a gollovék és egyéni események (pl. sarga lapok) nem
kerllnek rogzitésre. A jegyz6konyveknél csak 3 dolgot sziikséges bedllitani: végeredmény,
félidei eredmény és nézdszam.




6)

- Csokkentett (V2) jegyz6kényv tipus: UP torndnal ezt a beallitdst nem hasznaljuk. Papir alapon
vezetett jegyz6konyvek kés6bbi érkeztetésre szolgal ez a beallitas.

- Teljes/Strand (V3) jegyzékényv tipus: akkor kell beéllitani, ha digitdlis jegyz6konyvvezetés
szlikséges a mérkGzések alatt (tehat a gollovék, egyéni események vezetve vannak). U15-0s
korosztalynal és folotte (U16, U17 stb.) ezt a beallitast kételez6 hasznalni minden esetben,
U14-es korosztaly alatt (U13, U12) opciondlis, a torna sajatossagaitdl figgben.

e Félid6 jatékideje: a versenykiirasban megjeldlt informacid alapjan sziikséges beirni.

e Publikus oldal sorrend: alversenyek sorrendjét lehet valtoztatni a publikus oldalon.

o Elszamolds torténhet érkeztetés nélkil: minden esetben ,igen” értéket szilkséges megadni
o Vided feltoltés kotelezd: minden esetben ,nem” értéket sziikséges megadni

e DMR koételez6: minden esetben ,,nem” értéket sziikséges megadni

Alverseny adatainak megfelel6 kitoltése utdn rogzités gombra sziikséges kattintani.

A nevezések befogaddsa (4) és az alversenyek létrehozasa utan (5) utan a csapatok alversenyhez
rendelése kovetkezik. Versenyeztetés mentpont / Versenyek menedzselése / Csapatok
alversenyhez rendelése fiilnél értelemszerlen az alap csoportba huzhatjuk be a csapatokat. Ezt a
feladatot is az igényt feladd sportszervezeti admin végzi.

Minden részt vevs sportszervezetnek (az alversenyek hozzarendelése utan) meg kell adniuk az
Osszeallitast. Sportszervezeti admin profilbdl: Sportszervezet oldal / Teremkézilabda / Osszeallitas
fiil. Esemény, alverseny és csapat kivalasztasa utdn az adott koru és nem( jatékosok kivalasztasa a
feladat. Lehet6ség van mas sportszervezet jatékosainak (tulkoros jatékos esetén itt lehet
hozzaadni a jatékost pl. U19, U20-as korosztalyoknal) és kédszammal nem rendelkez8, rendszeren
kivili személyek hozzdaddsdra is. A hivatalos személyeket is itt kell megadnunk, ellenkezs esetben
a jegykonyvbe nem kerilhet kivalasztasra a személy. Az 6sszeallitdst minden alversenyre kilon
meg kell adni, tehat tovabbjutas esetén (a torna lebonyolitasatél fugg) a feladat ismétlése
szlikséges.

Versenyeztetés menipont / Versenyek menedzselése / Sorsoldas/MUsornal a kovetkezd lépés a

torna teljes sorsolasanak létrehozasa. Az adott alverseny soraban |évé kis dobdkocka - (sorsolas)
gombra kattintva kitoltjiik az adatokat és a sorsol gombra kattintunk.

Manudlis sorsolds kapcsold:

a. bekapcsolva: a kdvetkez6 oldalon minden mérk&zést egyesével kell legeneralni.

b. kikapcsolva: a sorsolas automata lesz, a tipusnal tudjuk kivalasztani, hogy

milyen lebonyolitas alapjan generalja le a rendszer a mérk6zéseket

Szakasz tipus valasztas: Torna
Szakasz neve: alverseny nevét jelenti, ne modositsuk, csak abban az esetben, ha bazis alapon
végezzik a sorsolast.
Alapértelmezett |étesitmény: egy helyszin esetén célszerli megadni, de nem kotelezé.

Sorsol gombra kattintva a kovetkezé oldalon Iathatjuk a mérk&zéseket.

Manualis sorsolasnal el6szor forduldt kell létrehoznunk ( o ikon), aztan a fordulén belil (3
fliggbleges pont) a mérkézéseket.

Automatikus sorsolasnal is van lehet&ség plusz mérkGzéseket generalni.

A mérkdézések tulajdonsagait szintén itt (3 fliggéleges pont) tudjuk megadni.

Szlikséges el6re legenerdlni azokat a mérkGzéseket is, amelyeknek még nem ismerjik a
résztvevdit.



Menete:

- Azalapcsoport alversenyeinek legenerdldsa utan a )
tovabbjatékok sorsolasat és alversenyét bazis
alapu sorsolassal lehet létrehozni. Versenyeztetés s
meniipont / Versenyek menedzselése /[ Még nem ismert -
Sorsolas/Miisornal az adott féverseny (pl. LU13)
lenyitasa utdn a 2 vagy tébb alverseny (csoport)

neve elG6tti kis Ures négyzetbe (bazis alap)

Megjelenitendd név(Hazais csapat)

A csoport 1. helyezettje (A1)

szilkséges belekattintani, majd a f6verseny Vendég coapat *

sordban 1évé dobdkockira BB (sorsolas bazis Meg nem fsmert ’
alapjan) kell kattintani. A kovetkez6 oldalon Megjelenitends név(Vendég csapat

lathatjuk a kijel6lt alversenyek csapatait, ahol az B csoport 2. helyezetije (82)

adatokat kitoltve (fontos elnevezniink a csoportot,

pl. XY Kupa El6d6ntSk) az 6sszes csapatot bent Mégsem

hagyva manualis sorsoldssal a Sorsol gombra
kattintunk. Uj mérk&zés Iétrehozasanal ki tudjuk jeldini a ,Még nem ismert” opciét, illetve
meg tudjuk adni azt, hogy a publikus felileten hogyan jelenjen meg a név (PIl. A/1 vagy Dontd
A csapat stb.)

- Ezt a folyamatot a tovabbjatékok szintjeiként meg kell ismételni, tehat a torna
lebonyolitasatdl fligg. Pl. ha a csoportmérkdzés utan keresztjatékok majd utdna helyosztok
vannak, akkor a fentiek alapjan bazis alapu sorsoldsra kétszer van szikség (el6szor a
keresztjatékok, utdana a helyoszték alversenyeinek Iétrehozdsa miatt). Csak kdrmérkézéses
csoportmérkzések esetében egyaltalan nem sziikséges a bazis alapu sorsolas.

- Amikor mar eld6lt a két csapat kiléte, a Sorsolds/MUsor mentpontnal a mérk6zés csapatainak
megvaltoztatdsaval sziikséges kijel6Ini a ténylegesen megmérkéz6 csapatokat.

Ezt a feladatot az igényt feladd sportszervezeti admin végzi.

Jegyzbkonyvvezetést az igényt feladd sportszervezeti admin (varmegyei torna esetén varmegyei
admin) végzi, vagy az 6 altal kiosztott megfelel6 jogosultsaggal biré személy. Versenyeztetés
menipont / Jegyz6kdonyv meniipontnal az adott mérk&zésre kattintva van lehet8ség az
Osszeallitasban szerepl6 neveket beemelni, majd minden adat megaddsa utan a digitalis
jegyz6konyvet elinditani (amennyiben sziikséges). A digitalis jegyz6konyv adatainak atemelése
utan a jegyz6konyvet menteni és hitelesiteni kell, igy az eredmény megjelenik a publikus fellileten
is.

A szokdsos mddon az Osszeadllitds atemelése utan hitelesités sziikséges a “A” helyen megjeldlt
hivatalos személytél!

A rendezé sportszervezet hozzdrendelést nem sziikséges elvégezni. A rendezd sportszervezet
minden mérk&zéshez automatikusan hozzarendelésre kertil, igy a tornajanak az 6sszes mérk&zését
latja a Versenyeztetés/legyz6konyv mentpontnal (azokat is, ahol két masik csapat vesz részt).

Budapest 2023.04.27



